
ДЕЛОВАЯ ИГРА

«ПОВЫШЕНИЕ КОМПЕТЕНЦИИ ПЕДАГОГА»

Область: «Социально-коммуникативное развитие»

Сюжетно- ролеваяигра

Задание

Придумайте название команды и нарисуйте эмблему, имеющую отношение 

к теме педсовета

Время выполнения 5 минут

ʇʦʜʛʦʪʦʚʠʣʘ: ʗʨʦʧʦʣʦʚʘʆʣʴʛʘ ɸʣʝʢʩʝʝʚʥʘ 

ʩʪʘʨʰʠʡ ʚʦʩʧʠʪʘʪʝʣʴ ʄɹʆʋ ʈʦʩʪʦʢ ʛ.ʦ. ʉʘʤʘʨʘ



СТАНЦИЯ «ОБЪЯСНЯЙ-КА»

Задание

На каждую букву названия своей команды нужно 

придумать слово, связанное с игрой и написать на 

листочке в столбик

Время выполнения 3 минуты 



СТАНЦИЯ «ОТВЕЧАЙ-КА»

Задание

Ответить на вопрос ведущего. Если команда дает 

неправильный ответ –ход переходит другой 

команде

Время выполнения 1 минута 



СТАНЦИЯ «РАЗМЫШЛЯЙ-КА»

Задание

Составь перечень оборудования,

задачи и примерные игровые

действия для сюжетно-ролевых игр:

Фитнес-клуб «Крепыш»

Корпорация «Билайн»

Телевидение «Мультканал»

Время выполнения 5 минут 



СТАНЦИЯ «УГАДАЙ-КА»

Задание 

К какой сюжетно-ролевой игре вы

применили бы эту музыку?

—Кабалевский. Клоуны

—Кабалевский. Кавалерийская

—Чайковский. Болезнь куклы

—Спайс. Космическая музыка

—Моцарт. Колыбельная
.



СТАНЦИЯ «ИГРАЙ-КА»

Задание «Написать синквейн»
Синквейн—это стихотворение, состоящее из пяти строк, в 

которых человек выказывает своё отношение к проблеме.

Порядок написания синквейна:

Первая строка —одно ключевое слово, определяющее содержание 

синквейна.

Вторая строка —два прилагательных, характеризующих данное 

предложение.

Третья срока —три глагола, показывающие действие понятия.

Четвёртая строка —короткое предложение, в котором автор выказывает 

своё отношение.

Пятая строка —одно слово, обычно существительное, через которое 

человек выражает свои чувства, ассоциации связанные с данным 

понятием.

Образец: Игра -детская, подвижная —играют, общаются, веселятся —

то, без чего дети не могут развиваться –время провождение.



СТАНЦИЯ «КРОССВОРД»

Задание «Составь кроссворд»
Вертикаль:

2. ɹʳʚʘʝʪ ʧʨʝʜʤʝʪʥʘʷ, ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʘʷ, ʠʛʨʦʚʘʷ.

6. ʆʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʘʷ ʦʙʣʘʩʪʴ.

5. ʆʙʱʝʩʪʚʝʥʥʦʝ çʣʠʮʦè ʢʦʥʢʨʝʪʥʦʛʦ ʯʝʣʦʚʝʢʘ. 

9. ʈʷʜ ʧʦʩʣʝʜʦʚʘʪʝʣʴʥʦ ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʠʭʩʷ ʩʦʙʳʪʠʡ. ɺ

ʠʛʨʝ ïʧʦʩʣʝʜʦʚʘʪʝʣʴʥʦʩʪʴ ʜʝʡʩʪʚʠʡ.

Горизонталь:

1. ʅʝʦʙʭʦʜʠʤʳʡ ʢʦʤʧʦʥʝʥʪ ʠʛʨʳ -ʙʝʟ ʯʝʛʦ ʥʝ ʥʘʯʥʸʰʴ ʠʛʨʫ? 

3. ʏʪʦ ʨʘʩʧʨʝʜʝʣʷʶʪ ʤʝʞʜʫ ʩʦʙʦʡ ʫʯʘʩʪʥʠʢʠ ʠʛʨʳ? 

4. ʇʦʩʦʙʠʷ ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ ʩʶʞʝʪʥʦ-ʨʦʣʝʚʦʡ ʠʛʨʳ?

7. ʌʦʨʤʘ ʧʨʦʷʚʣʝʥʠʷ ʧʦʟʥʘʚʘʪʝʣʴʥʦʡ ʧʦʪʨʝʙʥʦʩʪʠ ʣʠʯʥʦʩʪʠ, ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʥʘʷ

ʥʘ ʧʨʝʜʤʝʪ, ʢʦʪʦʨʳʡ ʚʳʟʳʚʘʝʪ ʧʦʣʦʞʠʪʝʣʴʥʳʝ ʵʤʦʮʠʠ.

8. ʉʠʩʪʝʤʘ ʚʟʘʠʤʦʜʝʡʩʪʚʠʡ ʯʝʣʦʚʝʢʘ ʚ ʦʧʨʝʜʝʣʸʥʥʦʡ ʩʨʝʜʝ.

10. ʊʚʦʨʯʝʩʢʦʝ ʚʦʦʙʨʘʞʝʥʠʝ, ʤʝʯʪʘ. ʅʝʯʪʦ ʟʘʜʫʤʘʥʥʦʝ, ʥʝʧʨʘʚʜʦʧʦʜʦʙʥʦʝ.

11. ɺʝʜʫʱʠʡ ʚʠʜ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ ʨʝʙʸʥʢʘ-ʜʦʰʢʦʣʴʥʠʢʘ.

Время выполнения 3 минуты 



СТАНЦИЯ «КОНЕЧНАЯ»

Подведение 

итогов

Рефлексия
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